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ABSTRACT: 

The object of the invention is to invent an electronic computer which makes possible faster, 
simpler input with few errors, for a limited number of commodities. The way this is achieved is 
that numeric values are replaced by numeric value keys, which combine several digits, graphic 
symbols are assigned to the numeric values, and the numeric values are structured and 
quantised in 10 pfennig steps. The computer works with numeric symbols with one or more 
positions (e.g. 2,- or 1,80) and/or graphic symbols and/or words and/or abbreviations. 
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@ Elektronischer Rechner zum Erfassen von Artikeln mit Hiife von Symbolen und deren Weiterverarbeitung 

Elektronischer Rechner zum Erfassen von Artikeln mit Hil- 
fe von Symbolen und deren Werterverefbeitung. 
Der Erf indung liegt die Aufgabe zugrunde, einen elektroni- 
scheh Rechner zu erfinden, der eine schnellere, einfache 
sowie f ehlerarme Eingabe ermoglicht, bei einer begcenzten 
Anzahl von Artikeln. 

Dies wird dadurch erreicht, daR Zahlenwerte durch Zahlen- 
werttasten ersetzt werden, die mehrere Ziffern zusamrrien- 
fassen, den Zahlenwerten Grafiksymbole zugeordnet wer- 
den und die Zahlenwerte in (10 Pfennigj-Schritten aufge- 
bautgequanteltsind. 

Der Rechner arbeitet mit Hilfe von ein oder mehrstelligen 
Zahlensymbolen (z. B. 2,- oder 1 ,80} und/oder Graf iksymbo- 
len und/oder Wortern und/oder Kurzel. 
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Beschreibung Wurden mehrere Zahlenwerttasten falsch betatigt, so 

muB die "AC-Taste fur Gesamtloschung betatigt wer- 

1m Normalfall arbeiten heutige Rechner nur mit ein- den und von vorne angefangen werden. Die "AC-Taste 

stelligen Zahlensymbolen und sind recht aufwendig in wird auch dann betatigt, wenn mit einer kompfetten 

ihrer Konstruktion, da sie mit Verkniipfungsgliedern ar- 5 neuen Eingabe begonnen werden soil, 

beiten. Zur Kontrolle leuchtet die jeweils zuietzt gedruckte 

Der Erfindung liegt die Aufgabe zugrunde einen elek- Taste auf. ^ 
tronischen Rechner zu erfinden, der bedarfsgerecht 

konstruiert ist, eine schnellere, einfache sowie fehlerar- Abb. 1A 

me Eingabe ermSglicht m6glichst einfach aufgebaut ist, io 

handlich sowie mobil ist und selbstandig arbeiten kann Die Zahlenwerttasten sind logisch und systematisch 
(ohne jegliche Zentralstelle auskommt), aber bei Bedarf angeordnet, so daB die Zahlenwerttasten schnell zu fin- 
mat einer ZentralsteHeDaten austauschen kann. den sind. Bei dieser Anordnung nimmt der Betrag von 

Der Rechner ajbeitetmit Hilfe von ein oder mehrstel- einer Reihe zur nachsten Reihe in der gleichen Spalte 

ligen Zahlensymbolen (z. B. 2,— oder 1,80) und/oder 15 jeweils um 1,— zu bzw. ab und der Betrag nimmt von 

Grafiksymbolen und/oder Wdrtern und/oder Kurzel. links nach rechts zu und endet immer mit einer ganzen 

Der Rechner ist von seinem Konzept her z. B. fur das Zahl. 
Gewerbe oder Lager gedacht, da hier eine relativ gerin* 

ge Anzahl von verschiedenen Artikeln vorhanden ist (Interner)AufbaudesRechners: 

und hier hauptsachlich nur registriert bzw. addiert wer- 20 Variante A (nicht softwaremaBig gesteuert) Abb. 2, 3 

den zu braucht und 4 

AJs Beispiele fur die Tastatur seien zwei Beispiele Variante B (softwaremaBig gesteuert) Abb. 5 

aufgefiihrt Variante C (softwaremaBig gesteuert) Abb. 6 

Tastatur Abb. 1 25 Variante A 

Hier wurde die ubliche numerische Tastatur durch Abb. 2 
eine solche ersetzt, die z. B. feste Zahlenwerte und/oder 

Grafiksymbole enthalt Die Zahlenwerte und/oder Gra- Das Addieren der Zahlenwerte erfolgt durch einen 
fiksymbole sind direkt auf der Taste oder neben der 30 Ereigniszahler, dem uber einen Taktgeber jeweils dem 

Taste in einer Lasche befestigt Zahlenwert entsprechende Anzahl von Impulsen ge- 

Die Grafiksymbole konnten z. B. folgende sein: sandt werden. 

Verpackte Eissorten mit unterschiedlichen Symbolen Die Funktion im einzelnen anhand eines Ausfuh- 

oder Bier, Kannchen Kaffee, Tasse Kaffee, etc. oder rungsbeispiels. 

Senkkopfschraube, Linsenkopfschraube etc. oder 35 Hierbei ist die letzte Stelle in den Anzeigen immer 0, 

Schrauben zu 100 Stck, Schrauben zu 200 Stck. etc. das Komma erscheint fest hinter den ersten beiden Zif- 

DieProgrammierung der Tastatur erfolgt auf zweier- fern und die Zahlentastenwerte sind in —,10 Betrftge 

leiweise. Als erstes wird durch die Programme erung des abgestuft Um z. B. einen Wert von 1,80 in der Anzeige 

EPROMs oder durch hardwaremaBige Verdrahtung zu erhalten, werden dem Ereigniszahler 18 Impulse ge- 
festgelegt, welche Taste welche Funktion zu erfullen, 40 sandt 

bzw. welchen Zahlenwert die Zahlenwerttaste erhalt Zum Anfang wird die "AC w -Taste betatigt, um alle 
Diese Programmierung wird vom Hersteller des Ge- Komponenten in die Ausgangsposition zu bringen (Re- 
rates vorgenommen. (Siehe abweichend hiervon Vari- set-Signal). Wird z. B. die Zahlenwerttaste 1,20 betatigt, 
ante C). Die zweite Programmierung nimmt der Anwen- wird der Taktgeber gestartet, schickt f ortlauf end Impul- 
der des Gerates vor. 45 se los, und der Zahler beginnt zu zahlen. Ober die Zah- 
Er schreibt die Eisnamen auf die entsprechenden La- lenwerttaste wurde gleichzeitig der Teiler codiert so 
schen der Zahlenwerttasten, z. B. das Domino-Eis soil daB er bis 12 zahlt, sich selbst einen Resetimpuls gibt 
DM 1,80 kosten, dann wird Domino auf die Lasche der und den Taktgeber stoppt 

Zahlenwerttaste 1,80 geschrieben. Wenn die Zahlen- Jetzt erscheint auf der Anzeige 1 der Zahlenwert 1,20. 
werttasten von DM —.10 bis 3,— gehen, kann es z.B. 50 Wird dann z.B. die Zahlenwerttaste 2,30 betatigt, so 

vorkommen, daB beim Preis 1,90 mehrere Eisnamen ste- wird der Taktgeber wieder gestartet, der Teiler codiert 

hen und bei z.B.Preis 1,10 kein Name steht und 23 Impulse an den Ereigniszahler gegeben. Der 

Durch diese Zuordnung ergibt sich automatisch auch Zahler addiert also die Werte und zeigt den Wert 3,50 

eine Preisliste. an. 

Um den Wert 2,90 einzugeben, werden normalerwei- 55 Die Anzeigen 1 und 2 werden wahrend des Zahlvor- 

se drei Tasten betatigt Dies kosiet viel Zeit und birgt gangs abgeschaltet. Die Anzeige 2, die den zuietzt ge- 

eine erhohte Gefabr ffir Fehleingaben. Wenn dieser druckten Zahlenwert anzeigt, erhSlt immer gleichzeitig 

Wert zu einem hinzuaddiert werden soil, ist es im Nor- mit Anzeige 1 die Impulse, wird aber immer auf 00.00 

malfall notig, noch eine Taste fur Addition oder Enter zu gesetzt, wenn der Taktgeber einen Startimpuls erhalt 

betatigen. Dies entfallt hier. 60 Wurde eine falsche Zahlenwerttaste betatigt, muB 

Es werden einfach nur die Zahlenwerttasten (in die- man die "C -Taste betatigen, hierdurch wird die Anzeige 

sera Fall als erstes die Taste mit der Aufschrift 2,90) 1 und 2 auf 00.00 gesetzt und der Wert des vorletzten 

nacheinander betatigt und in der Anzeige 1 erscheint Zahlensummenwertes aus dem Speicher in die Anzeige 

automatisch der addierte Wert 1 iibertragen. Als Speicher kann man auch einen Dezi- 

In Anzeige 2 ist der Zahlenwert von der zuietzt einge- 65 malzahler benutzen, der durch eine entsprechende An- 

gebenen Zahlenwerttaste zu sehen. Zur Kontrolle des zahl von Impulsen einen bestimmten Wert erhalt und 

Bedieners. Wurde eine falsche Zahlenwerttaste betatigt, beim Auslesen zuruckzahlt, bis er bei Null angekommen 

so druckt man die Taste M C fur Einzelloschung. ist und hier entsprechende Impulse abgibt an den Ereig- 
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niszahler. Der Teiler arbeitet z. B. mit Dczimalzahlern 
mit je 10 decodierten Ausgangen (z. B. mit dem CMOS- 
IC 401 7). Um z. B. bis max. bis 99 zuzShlen, werden zwei 
Zahler hintereinandergeschaltet Ober je ein UND- 
Glied, das durch Dioden verwirklicht ist, wird jeder Zah- 
Ienwerttaste ein bestinunter Code zugeordnet. 

Die Anzeigen sind LED- oder LCD-Anzeigen o. a. 
und werden direkt oder im Multiplexverfahren ange- 
steuert 

Hier wurden noch Funktionen hinzugefugt, damit der 
Rechner nadh dem gleichen Grundprinzip subtrahieren 
und multiplizierenkann. 

Abb. 3 und 4 

Subtrahieren Abb. 3 

. Der Ereigniszahler muB vorwarts als auch riickwarts 
zahien konnen. Wird eine Zahlenwerttaste modern 
Wert 2,50 betatigt, erscheint in der Anzeige der Wert 
2,50. Soli dann der Wert 1,20 abgezogen werden, muB 
die Minustaste betatigt werden. Hierdurch wird der 
Zahler auf Ruckwartszahlen eingestellt und dann erhalt 
def Zahler 12 Impulse, somit erscheint in der Anzeige 
der Wert 1,30. 

Multiplizieren Abb. 4 

Hier wird die Teilfunktion des Multiplizierens darge- 
stellt 

Wird die Zahlenwerttaste mit dem Wert 0,40 betatigt, 
erscheint in der Anzeige der Wert 0,40. Der Teiler A hat 
4 Impulse an den Ereigniszahler geschickt und den Wert 
4-inseinen Speicher A abgelegt. Soil dann mit dem Wert 
6 multipliziert werden, muB die Multiplikationstaste be- 
tatigt werden. 

Durch betatigen der Zahlenwerttaste 0,60 wird der 
Wert an den Teiler B weitergegeben. 

Hi er wird von dies em Wert eine 1 abgezogen, dies 
geschieht automatisch durch die Codierung. 

Jetzt veranlaBt der Teiler B den Teiler A den Wert 4 
aus seinem Speicher A zu holen und dann 5 mal 4 Impul- 
se an den Ereigniszahler zu senden, also 20 Impulse. Es 
erscheint somit der Wert 2,40 in der Anzeige 1. Jetzt ist 
Speicher B wieder auf Null. Der Wert im Ereigniszahler 
wird automatisch in seinem Speicher E abgelegt Wird 
errieut die Multiplikationstaste betatigt, so wird ^ieser 
Wert, in diesem Falle 24, in den Speicher A geschrieben. 
Hier geht es dann weiter wie zuvor beschrieben. 

Variante B 
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Wird nur eine Anzeige benutzt, erscheint mit dem 
Betatigen der Zahlenwerttaste der entsprechende Wert 
Bei erneutem Betatigen erlischt fiir einen kurzen Au- 
genblick die Anzeige und zeigt dann den entsprechen- 
5 den Wert der Zahlenwerttaste. 

Durch das kurzzeitige Erlfischen der Anzeige hat man 
eine optische Kontrolle, ob bei mehrmaligen betatigen 
der gleichen Zahlenwerttaste dies vom Gerat registries 
wurde. 

io Bei einer Anzeige ist es auch moglich, daB der Wert 
der Zahlenwerttaste zuerst kurzfristig erscheint und 
dann die Summe. Zur akustischen Kontrolle ertont, bei 
betatigen einer Taste, kurzzeitig ein Summer. 
Durch Umbrennen des EPROMs kanii das Gerat im- 
15 mer optimal den Bedurfnissen angepaBt werden. 

Hierdurch kann z. B. jeder Taste fast jeder beliebige 
Zahlenwert zugeordnet werden bzw. jede mogliche 
Funktion. 

In.der Anzeige konnen alphanumerische Zeichen er- 
20 scheinen, also z. B. "100 Schrauben zum Preis von DM 
3,50". Falls die Anzeige fiir bestimmte Texte zu kurz ist, 
erscheint der Text als Laufschrift Bei Bedarf ist der 
RAM batterie- bzw. akkugepuffert oder es ist ein 
EPROM oder ein Blasenspeicher. Hierdurch ist es dann 
25 moglich, die Daten mit Hilfe einer Schnittstelle an einen 
Hauptrechner weiterzu!eiten;der dann z. B. abends eine 
Endabrechnung macht 

Das heiBt auch s daB hiermit eine Lagererfassung 
moglich ist (elektronisches Notizbuch). Genauso ist es 
30 aber auch moglich, z.B. morgens das Gerat mit be- 
stimmten Daten und/oder kleinen Programmer zu la- 
den. Die Anzeige kann entsprechend Variante A (LED 
oder LCD) ausgefuhrt werden. Die Tastatur enthalt 
nicht nur Zahlenwerttasten, sondern auch feste Worte 
35 bzw. Abkurzungen (z. B. Kg, m, 1, Paket, Stuck) und evtL 
noch eine alphanumerische Tastatur, um den Einsatz 
sehr flexibel gestalten zu konnen. Doppelbelegungen 
der Tasten sind genauso moglich. 
Als Speisung des Gerates werden Netzteil, daB evtl. 
40 gleichzeitig den Akku ladt, Batterien, Akkumulatoren, 
ZigarettenanzunderanschluB oder Solarzellen genutzt 
Bei Betrieb mit Akkus ist eine Oberlade- und Unterent- 
Iadeschutzschaltung vorgesehen. 
Das Gerat schaltet sich nach einer Zeit (z. B. 2 min), 
45 wenn es nicht benutzt wird, automatisch ab, um Strom 
zu sparen. Durch einen beliebigen Tastendruck wird es 
wieder gestartet. 

Variante C 

50 

Abb. 6 



Abb. 5 

Hierbei wird die gesamte Steuerung von einem Ein- 
platinen-Computer ubernommen. Dieser kann z. B. fol- 
gende Haupt-Bestandteile haben: 

Einen CPU (Z 80), der die gesamte Steuerung uber- 
nimmt, einen Programmspeicher (EP)-ROM (2716), ei- 
nen Arbeitsspeicher RAM (1616), einen PIO fiir Tasta- 
turabf rage , und Ansteuerung der Anzeigeeinheiten, ei- 
nen Taktgeber f ttr den CPU. 

Die Tastatur kann z. B. im Multiplexverfahren abge- 
fragt werden, um Signalleitungen einzusparen und die 
Anzeigeeinheiten ktinnen, z. B. wie bei der Variante A 
mit Impulsfolgen .angesteuert werden oder auch im 
Multiplexverfahren oder durch direkte Ansteuerung der 
einzelnen Segmente. 



Die Anzeige wird wie bei Variante A und B. angesteu- 
ert oder die einzelnen Segmente werden direkt uber das 
55 PIO angesteuert 

Eine Zehnerblocktastatur ist extra vorhanden oder 
als doppeltbelegte Taste vorhanden, also z. B. eine Zah- 
lenwerttaste hat als Zweitfunktion die Ziffer 2. 
Mit der Zehnerblocktastatur (inkl. ""=Komma-Zei- 
60 chen) wird vom Anwender die Programmierung der 
Zahlenwerttasten selbst vorgenommen, hierdurch ist er 
nicht mehr auf die Programmierung des Herstellers an- 
gewiesen. 

Die Zahlenwerttastenbetrage sind nicht gequantelt 
65 Die Zahlenwerttasten konnen z. B. Werte von 2,56 DM 
oder 345,78 DM oder 9876 (Lire) aufweisea 

Das heiBt, daB jeder Zahlenwerttaste beliebige Werte 
zugeordnet werden konnen. 
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Die Speicherung dieser Werte erfolgt im EPROM 
oder ahnlichem. AuBerdem wird mit der Zehnerblockta- 
statur moglich das Wechselgeld zu berechnen. 

Wurden mehrere Zahlenwerttasten betatigt und dann 
die Taste fur Summe betatigt, erscheint in der Anzeige < 
der Summenwert von z. B. 22^0 DM. Der Eiskaufer gibt 
dem Eisverkaufer einen 50-DM-Scheui Der Eisverkau- 
fer tippt jetzt eine Taste fur Wechselgeld und tippt dann 
in die Zehnertastatur den Betrag von 50,- DM ein. In 
der Anzeige erscheint dann der Betrag des Wechselgel- io 
des von 27,50 DM 

Das RAM ist batteriegepuffert oder es ist ein ahnli- 
ches Bauelement wie z. B. EPROM, Blasenspeicher. 

Um den Stromverbrauch gering zu halten, wird der 
Einplatinencomputer mit moglichst niedriger Taktfre- is 
quenz betrieben, die aber bei Bedarf automatisch auf 
eine hChere umschaltet, und/oder wenn eine langere 
Zeit (ca. 10 s) keine Taste bet&tigt wurde, der CPU in 
den Wait-Zustand geht 

Bei Bedarf wird die CPU automatisch gestartet AIs 20 
Speicher wird ein statischer benutzt, damit die Daten 
durch den Wait-Zustand nicht verloren geht 

Die Taktfrequenz wird durch ein preiswertes RC- 
Glied oder durch ein Keramikfflter erzeugt 

Das Gerat enthalt einen Sender und Empfanger (z. B. 25 
Hochfrequenz, Infrarot oder Ultraschall) und kann bei 
Bedarf mit einem Zentralgerat oder einem identischen 
Gerat Daten austauschen. 

Das Zentralgerat kann z. B. ein normaler PC (z. B. 
IBM kombatibel) sein, der durch entsprechende Softwa- 30 
re und Hardwareerganzungen diese Aufgaben erfullen 
kann. 

Dies ist z. B. in der Gastronomie sehr praktisch. Wird 
z. B.in einer Gasrwirtschaft mit Hilfe dieses Gerates die 
Bestellung entgegengenommen, kann uberpruft wer- 35 
den, ob bestimmte Waren erhaltlich sind. AIs zweites 
konnen im Zentralgerat die Bestellungen schon entge- 
gengenommen und gegebenenfalls gesammelt werdeiL 
Das Gerat enthalt einen kleinen Drucker mit dem z. B. 
die Abrechnung, Quittung ausgedruckt wird Die Daten 40 
hierfur werden im Rechner ermitteit oder vom Zentral- 
gerat ubermittelt oder entstehen durch ein "Zwieges- 
prach" zwischen dem Gerat und dem Zentralgerat 

Abb. 7 45 

Das Ger £t hat ein oder mehrere Anzeigen, hiervon ist 
eine dem Benutzer des Gerates zugewandt und die an- 
dere dem Kunden. Die Kundenanzeige kann fiber ein 
flexibles Kabel verbunden sein und kann so gunstig und 50 
optimal positioniert werden. 
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5. Die Anzeige wird, sofern sie nicht zum Rechnen 
benutzt wird, als Uhrenanzeige oder als Tempera- 
turanzeige genutzt 

6. Die Addition wird nicht durch Verkntipfungs- 
glieder erreicht, sondern durch definierte Impuls- 
folgen, die von einem Ereigniszahler gezahlt wer- 
den. 

7. Das Gerat ist netzunabhangig, klein und mobil. 

8. Das Gerat kann in SMD- und/oder CMOS- 
Technik aufgebaut sein oder es wird in Hybrid* 
Technik oder mit hochintegrierten IC's aufgebaut 
Die Tastatur kann eine Folientastatur sein. 
Elektronischer Rechner zum Erfassen von Artikelfl 
mit Hilfe von Symbolen und deren Weiterverarbei- 
tung gemaB einem der vorangehenden Anspruche, 
gekennzeichnet durch folgende Merkmale: 

9. Die Steuerung des Gerates ein Einplatinencom- 
puter bzw. ein Einchipcomputer uberaimmt 

10. Eine Datenschnittstelle vorhanden ist. Hier- 
durch kann z. B. ein kleiner portabler Drucker an- 
geschlossen werden. 

1 L Doppelbelegungen der Tasten ist moglich. Eine 
alphanumerische Tastatur ist vorhanden und eine 
dementsprechende Anzeige. 
Elektronischer Rechner zum Erfassen von Artikeln 
mit Hilfe von Symbolen und deren Weiterverarbei- 
tung, gemaB einem der Anspruche 1—11, gekenn- 
zeichnet durch folgende Merkmale: 

12. Die Anzeige wird wie in den Anspruchen 1—11 
angesteuert oder die einzelnen Segmente werden 
direkt (Treiber ist eingeschleift) uber das PIO ange- 
steuert 

13. Eine Zehnerblocktastatur ist extra vorhanden 
oder als doppeltbelegte Taste vorhanden, also z. B. 
eine Zahlenwerttaste hat als Zweitfunktion die Zif- 
fer2. 

14. Mit der Zehnerblocktastatur wird vom Anwen- 
der die Programmierung der Zahlenwerttasten 
selbst vorgenommen. 

15. AuBerdem wird mit der Zehnerblocktastatur 
moglich das Wechselgeld zu berechnen. 

16. Das Gerat enthalt einen Sender und Empfan- 
ger (z. B. Hochfrequenz, Infrarot oder Ultraschall, 
und kann bei Bedarf mit einem Zentralgerat oder 
einem identischen Gerat Daten austauschen. 

17. Das RAM ist batteriegepuffert oder es ist ein 
ahnliches Bauelement wie z. B. EPROM, Blasen- 
speicher. 

18. Um den Stromverbrauch gering zu halten, wird 
die Taktfrequenz so niedrig wie moglich gehalteit 



Patentanspruche 

Elektronischer Rechner zum Erfassen von Artikeln 55 
mit Hilfe von Symbolen und deren Weiterverarbei- 
tung, gekennzeichnet durch folgende Merkmale: 

1. Zahlenwerte werden durch Zahlenwerttasten 
ersetzt die mehrere Ziffern zusammenfassen. 

2. Den Zahlenwerten sind Grafiksymbolezugeord- 60 
net Die Zahlenwerte werden in (10 Pfen- 
nig)-Schritten aufgebaut, gequantelt 

3. Die Programmierung der Zahlenwerttaste uber- 
nimrat der Anwender, durch einfaches Beschriften 
der entsprechenden Zahlenwerttastenpreislaschen. 65 

4. Die zuletzt betatigte Taste leuchtet auf und der 
ihr entsprechende Zahlenwert erscheint in einer 
gesonderten Anzeige. 
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